Vorlagen des Stationen-Zirkels




™

Station: Der besondere Korper der Fledermaus

An dieser Station liegt ein Stlick Fell. Alle Tiere mit einem Fell
gehoren in die Gruppe der Saugetiere. Das ist ihr einfachstes
Erkennungsmerkmal. Friher hat man Fledermause zu den Vogeln
gezahlt. Aber Vogel haben Federn und legen Eier. Fledermause

bekommen lebende Junge und saugen diese nur mit Milch.

Unter den Saugetieren haben Fledermause einen ganz besonderen
Korperbau. Sie konnen aktiv fliegen, nachts mit den Ohren sehen,
wochenlang an der Decke hangen und mit der Flughaut Beute
fangen. Zudem haben sie nadelspitze Zahne, denn sie missen den

Panzer der Insekten knacken.

Dieser besondere Korperbau hat die Ordnung der Fledermause sehr
erfolgreich werden lassen. Es gibt in Deutschland 25 verschiedene

Fledermausarten

Mit den Forscherauftragen an dieser Station, sollt lhr einige

Besonderheiten naher erkunden.

Materialien: Stlick Schaffell; Fledermausumhang; Buch , Fledermause beobachten, erkennen
und schiitzen”; Foto 1 FuRe & Krallen Breitfligelflm; Foto 2 Flughund/Fledermaus; Foto 3
Skelette; Klebstreifen und 2 Papierbégen zum Basteln von Zusatzohren;



Auftrag 1: ,,Hangen wie eine Fledermaus” [S1A1]

Viele Fledermausarten hangen an der Decke. Denn wer an der Decke
hangt, der kann nicht am Boden von Flichsen oder Mardern
gefressen werden. Wer oben hangt, der muss nur loslassen und kann

direkt losfliegen ohne vom Boden aus starten zu mussen.

Oft fragen Kinder, warum Fledermausen dann nicht das Blut in den

Kopf steigt und ob sie nicht herunter fallen.

Im Korper der Fledermaus sorgen die Blutgefalie und das Herz dafiir,
dass sich nirgendwo das Blut staut. Gegen das Herunterfallen haben

Fledermause einen besonderen Trick.
Schaut Euch das Foto (1) mit dem FulB einer Breitfligelfledermaus an.

Die Fledermaus hangt an den Zehen ihrer FiiRe. Die FiilRe haben
sichelformig spitz zulaufende Zehennagel, mit denen sie sich in den
Untergrund krallen. Mit Muskeln und Sehnen krimmt die Fledermaus
die Zehen, diese krallen sich dann in die Hohlendecke. Anders als
beim Menschen rasten die Sehnen durch Sperren am Knochen ein.

Die Fledermaus kann ohne Muskelanstrengung wochenlang hangen.
Eure Aufgabe:

- Hangt Euch abwechselnd mit den Handen an die Sprossenwand
(oder an eine geeignete Stange, die zwei Schiiler halten)
- Zahlt oder stoppt mit der Uhr, wie lange ihr Euch halten konnt.

- Tragt das Ergebnis ins Forscherbuch ein



Auftrag 2:, Ohren” [S1A2]

Schaut euch das Foto (2) mit dem Flughund und der Fledermaus an.
Beide gehoren in die Gruppe der Fledertiere. Flughunde haben aber
sehr grol3e Augen und kleine Ohren, Fledermause haben dagegen
groRe Ohren und kleine Augen. Flughunde nutzen nachts ihre Augen,
um grofSe Friichte in den Baumkronen zu finden. Sie brauchen
deshalb groRe Augen, damit sie viel Licht auffangen konnen.
Fledermduse sehen nachts mit den Ohren. Sie stoRen Schreie aus und
fangen das Echo, das von den Motten zuriickkommt, mit den Ohren

auf. Deshalb brauchen Fledermause grol3e Ohren.

Eure Aufgabe:

- Einer von euch wird zur Fledermaus, einer zur Motte

- Die Motte stellt sich vor die Fledermaus

- Die Motte flistert leise ,Hallo”

- Die Fledermaus zeigt an, ob sie die Motte hort

- Nun geht die Motte jeweils 3 Schritte von der Fledermaus weg
und flUstert erneut

- Notiert euch, wie viele Schritte die Motte zurlickgehen musste,
bis die Fledermaus sie nicht mehr héren kann

- Wiederholt nun den Versuch. Jetzt bekommt die Fledermaus
aber groBe Ohrmuscheln aus den zusammengerollten Papier

- Kann die Fledermaus die Motte nun von weiter weg aus noch

horen? Messt den Abstand in Schritten.



Auftrag 3: ,,Fangen mit der Flughaut” [S1A3]

Der wissenschaftliche Name fiir Fledermause ist ,,Chiroptera“ und
bedeutet, ,die mit den Handen fliegen“. Schaut euch das beiliegende
Foto (3) mit den beiden Skeletten an. Ihr seht das Skelett eines
Menschen und das Skelett einer Fledermaus auf MenschengrofRe
gebracht. Bei der Fledermaus ist der dritte Finger langer als der
gesamte Korper des Tieres! Eine Fledermaus kénnte sich also die

Schuhe zubinden, ohne sich biicken zu missen.

Schaut euch nun im grofen Buch vom Autor Klaus Richarz das Bild
auf Seite 102 an. Es zeigt die Flughaut der Fledermaus und wie sie

damit Beute fangen kann.

Zwischen den Fingern verlauft die Flughaut. Sie beginnt am
Zeigefinger, verlauft bis zum Kleinen Finger, geht entlang der
Korperseite weiter bis zu den FulSen, verlauft zwischen den Beinen
und endet am anderen Fligel wieder am Zeigefinger. Dann setzt sie
noch einmal vom Daumen bis zur Schulter an. Die Fledermaus ist also
von Flughaut umgeben und nur der Kopf, die FliBe und die Daumen

sind nicht in der Flughaut drin.

Die Flughaut wird durch Bander elastisch gehalten, so dass das Tier
sie wie einen Kescher beim Beutefang benutzen kann. Die Flughaut
ist ohne Fell, damit sich die Fledermaus beim anstrengenden Fliegen

besser abkihlen kann.



Eure Aufgabe: [S1A3-Seite 2]

- Einer von euch wird Werfer, einer wird Fanger

- Der Fanger stellt sich vor die Tafel

- An der Tafel wird ein Kreis hinter dem Fanger aufgemalt, der so
groR ist, wie der Fanger die Arme breit machen kann

- Nun stellt sich der Werfer 5 Schritte vor den Fanger und
versucht die Papierkugel in den Kreis hinter dem Fanger zu
werfen

- Der Fanger versucht die Kugel zu fangen oder abzuwehren

- Wiederholt den Wurf 5 mal und notiert Euch, wie oft ihr am
Fanger vorbei in den Kreis getroffen habt.

- Jetzt zieht der Fanger den Fledermausmantel an.

- Wiederholt den Versuch 5 mal und vergleicht, wie oft der

Fanger jetzt die Kugel abwehrt.



Forscher+ : ,Ganz schon grofe Ohren” [S1F+]

Die GroRe von Korperteilen sagt etwas liber ihre Bedeutung fir die
Tiere aus. Man kann aber nicht einfach die GréRe der Ohren bei der
Fledermaus und dem Flughund messen und dann miteinander
vergleichen. Dafiir fehlt die Angabe, wie stark das Bild vergrolRert ist

und wie grol} Flughunde im Vergleich zu Fledermausen sind.

Man kann aber die GroRe der Augen im Verhaltnis zu der Grol3e der
Ohren bei beiden Tieren bestimmen. Diese Verhaltnisse kann man

miteinander vergleichen.

Auf dem Foto (2) sind an den Augen und Ohren von den Tieren

Messpunkte aufgezeichnet.

- Messt mit dem Lineal die GroRe der Augen und die Lange der
Ohren jeweils zwischen den Punkten und notiert sie im
Forscherbuch

- Teilt nun die Lange der Ohren durch die Lange der Augen

- Vergleicht die beiden Zahlen miteinander

- Wer hat die vergleichsweise groReren Ohren?



™

Station: Nachtaktiv

Im Sommer tauchen die ersten Fledermause in der Abend-
dammerung auf. Das kann im Juni manchmal erst um 22:00Uhr sein.
Dabei erscheinen nicht alle Fledermausarten gleichzeitig. Die
Fledermausart Abendsegler hat ihren Namen deshalb, weil sie schon
frih abends am Himmel zu sehen ist. Sie ist eine friihe Art.

Andere Arten, wie das GroRe Mausohr, kommen erst eine Stunde
nach Sonnenuntergang aus ihren Quartieren heraus.

Da es im Herbst viel friher dunkel wird, kann man dann Fledermause
auch schon am frithen Abend gegen 18:00Uhr finden.

Manche Fledermause jagen dann die ganze Nacht bis zum
Sonnenaufgang. Das sind meist die Weibchen, die Milch fur ihre
Jungen produzieren missen. Die Mannchen kommen oft schon um
1:00Uhr nachts in ihre Quartiere zurtick.

Manche denken, dass Fledermause kein Tageslicht ertragen und
deshalb nur nachts aktiv sind. Aber in Schweden und Finnland, wo es
im Hochsommer nachts fast gar nicht dunkel wird, kann man

Fledermause auch im Hellen fliegen sehen.

An dieser Station lernt ihr etwas liber die Vorteile der Nachtaktivitat

fur Fledermause.

Materialien Al: 20 Futterkarten, 3 gefiillte Wasserflaschen, Rucksack, 2 Augenbinden;
A2: Schwarz/weill Fledermaus, Positionsblatt, 60W-Gluhbirne; A3: Foto 4, Foto 7



Auftrag 1: ,Das ungleiche Wettrennen” [S2A1]

Viele Vogel fressen genau wie Fledermause fliegende Insekten. Vogel

kénnen aber schneller fliegen. Sie haben hohle Knochen und sind

damit sehr leicht. Zusatzlich verringern ihre Federn den

Luftwiderstand. Damit sind Vogel tagstiber immer schneller bei der

Beute und kénnten sie den Fledermausen wegschnappen.

Euer Auftrag:

Legt eine Strecke von 30 Schritten fest und markiert Start und
Ziel.

Streut 20 Futterkarten auf dieser Strecke aus

Bestimmt eine Fledermaus, eine Kohlmeise und wenn ihr zu
dritt seid noch einen Raubvogel.

Kohlmeise und Fledermaus stellen sich zum Wettrennen an den
Start

Die Fledermaus lauft ohne Schuhe (Turnhalle) und zieht den
Rucksack mit den Wasserflaschen an

Das Wettrennen startet, KohImeise und Fledermaus miissen bis
zum Ziel jeder 10 Karten einsammeln.

Der Raubvogel zahlt beim Start bis 10 und verfolgt dann die
beiden und versucht sie abzuklatschen

Notiert im Forscherbuch, wer gewonnen hat

Jetzt kommt die Nacht und Kohimeise und Raubvogel mussen
die Augenbinden anziehen

Wiederholt den Versuch und notiert, wer jetzt gewinnt



Auftrag 2: , Klima-Fligel” [S2A2]
Die Flughaut umgibt den Kérper der Fledermaus von den Schultern
bis zu den Beinen. Die Flughaut ist mit Sehnen und feinen Blutadern
durchzogen. Im Flug kiihlen die Blutadern dabei den Korper der
Fledermaus durch den Luftzug ab. Das schiitzt die Fledermaus vor
Uberhitzung, da durch die Anstrengung beim Fliigelschlagen viel
Warme in der Fledermaus entsteht. Die Flughaut ist aber dunkel, fast
schwarz. Wirde die Fledermaus tagstber lange fliegen, wiirde sich
die Flughaut im Sonnenlicht aufheizen und die Warme Gber die
Blutadern in den Korper der Fledermaus gelangen. Zusammen mit
der Anstrengung beim Fliegen wiirde das durch die Sonne
aufgewirmte Blut zu einer Uberhitzung der Fledermaus fiihren. Sie
wirde sterben. Nachts fehlt die Erwarmung durch die Sonne und die
Fligel konnen wieder als Klimaanlage funktionieren. Bei Vogeln sind
schwarze Federn kein Problem, da sie nicht durchblutet sind.
Euer Auftrag:

- Legt die schwarz-weile Fledermaus unter die Lampe

- Schaltet die Lampe an und wartet 5 Minuten

- Schaltet die Lampe aus und legt eine Hand auf die weiRe Seite

und eine Hand auf die schwarze Seite der Fledermaus. Notiert

im Forscherbuch welche Seite warmer ist.



Auftrag 3: Fligel als Klimaanlage [S2A3]
Die Fligel der Fledermaus bestehen aus einer diinnen Haut. Da diese
Flughaut im Flug stark bewegt wird, durchziehen viele Bander die
diinne Haut und halten sie so in der richtigen Form. So wie die Haut
bei uns Menschen gut durchblutet ist, so verlaufen auch viele
Blutadern durch die Flughaut der Fledermaus. Durch die
Durchblutung kdnnen Lécher in der Flughaut wieder zuwachsen.
Durch die Blutadern kann sich die Fledermaus aber auch abkiihlen, da
das Blut in der diinnen Flughaut vom Luftzug beim Fliegen abgekihlt
wird.
Eure Aufgabe:

- Steckt das Fledermausfoto Foto (4) als Unterlage in die

Klarsichthille oder legt es unter das Pergamentpapier

- Zeichnet die Fligelumrisse auf die Folie

- Zeichnet die Knochen ab

- Koénnt ihr Blutadern und Bander erkennen und einzeichnen?

- Konnt ihr auf dem Foto (7) das Loch in der Flughaut sehen und

die verheilte Stelle?



Al

Station ,, Das Jahr der Fledermaus“

Fledermause leben im Verlauf des Jahres an verschiedenen Orten. Im
Friihsommer beziehen die Weibchen gemeinsam in groBen Gruppen
sogenannte Wochenstuben auf warmen Dachbdden oder in
Baumhohlen und bekommen dort ihre Jungen. Die Mannchen leben
dann oft allein an Baumen. Im Spatsommer kénnen die Jungen
fliegen und die Wochenstube 16st sich auf. Die Mannchen und
Weibchen treffen sich im Herbst in Paarungsquartieren. Dann
wandern die Tiere in ihre Winterquartiere, die meist unter der Erde
in Hohlen oder alten Stollen liegen. Hier verbringen Mannchen,

Weibchen und Jungtiere gemeinsam lhren Winterschlaf.

Materialien Al: Wetterstation, Wolldecke, Waage; A2: Folie, Blumenspriher, Léschpapier,
Schuhkarton; A3: Foto 5; F+: D6schen Fledermauskot



Auftrag 1:,Nestwarme durch Nachbarn® [S3A1-Seite 1]

Fledermause sind Saugetiere. Sie legen keine Eier wie Reptilien oder
Vogel, sondern gebaren einmal im Jahr lebende Junge. Meistens
bekommt ein Weibchen pro Geburt nur ein Baby, manchmal auch
zwei. Die Babys werden aber nackt und ohne Fell geboren. Die
Mutter saugt das Junge nur mit Milch. Daflr muss sie jede Nacht
losfliegen und genligend Insekten finden und fressen. Da Insekten
nur wenig Fett enthalten, die die Fledermausmutter zur Bildung von
Muttermilch braucht, muss sie bis zur Halfte ihres eigenen

Kérpergewichts an Insekten finden.

Zur Jagd kann die Mutter ihr Junges nicht mitnehmen, da das zu viel
Energie verbrauchen wiirde und die Gefahr, dass das Baby herabfallt,
zu groB ware. Die Mutter kommt in den ersten Nachten nach der
Geburt haufig zum Baby zuriick und saugt es. Damit das noch nackte
Baby aber in kalten Nachten nicht erfriert, bilden Fledermausmitter
sogenannte Wochenstuben. Hier kommen viele Weibchen (bei
Zwergfledermausen meist zwischen 80-100 Tiere) in einem Quartier
zusammen und gebaren gemeinsam ihre Jungen. Diese hangen sich

dicht nebeneinander und warmen sich so gegenseitig.
Eure Aufgaben:

- Legt den Funksensor des Thermometers unter die Decke
- Wartet nun drei Minuten, bis sich die Temperaturanzeige nicht

mehr andert und notiert die Temperatur im Forscherbuch.



[S3A1-Seite 2]

- Nun setzt sich einer von euch fiir 2 Minuten unter die Decke.
Der Partner notiert die Temperatur an der Wetterstation im
Forscherbuch.

- Jetzt setzt sich noch eine zweite Person von euch unter die
Decke. Was passiert jetzt mit der Temperatur nach zwei
Minuten? Notiert die Temperatur im Forscherbuch.

- Stellt euch auf die Waage. Wenn ihr eine Fledermaus wart, wie
viel Kilogramm Beute miusstet ihr jede Nacht fangen, um

genugend Milch fir euer Baby zu produzieren?



Auftrag 2: Winterquartiere [S3A2- Seite 1]

Im Winter finden Fledermause nicht mehr genug Futter, da jetzt nur
noch wenige Insekten unterwegs sind. Um nicht zu verhungern,
wandern sie in Europa in das warme Mittelmeergebiet oder sie
bleiben bei uns und halten einen Winterschlaf. Anstatt Nahrung zu
verstecken wie Eichhdrnchen, speichern Fledermause Fettreserven
im Korper ab, die sie zur Energiegewinnung langsam verbrauchen.
Um moglichst wenig Fett zu verbrauchen, kiihlen sich Fledermause
stark ab. Denn bei einer hohen Korpertemperatur wird mehr Fett
verbraucht. Zusatzlich wird das Herz, der Motor im Korper, ganz
langsam und verbraucht dadurch viel weniger Energie. Das
Fledermausherz schlagt im Winter nur alle vier Sekunden einmal!
Auch die Atmung verlangsamt sich stark. Fledermause konnen eine

Stunde lang die Luft anhalten.

Um sich so stark abzukihlen, brauchen Fledermause im Winter
besondere Quartiere. Sie suchen dazu Hohlen oder Stollen unter der
Erde auf, die zwischen 0 und 8°C kiihl sind und eine sehr hohe
Luftfeuchtigkeit aufweisen. Fledermause brauchen feuchte Luft,
damit ihre diinne Flughaut nicht austrocknet und rissig wird. Im
Sommer kénnen sich die Tiere ihre Flughaut ablecken, um sie feucht
zu halten. Im Winterschlaf, wenn sich die Tiere nicht pflegen kénnen,
muss die Luft feucht sein, um die Haut zu schitzen. Darum suchen

Fledermause moglichst zugluftfreie Bereiche fir ihre Hangplatze aus.



Eure Aufgabe: [S3A2- Seite 2]

- Bespriht mit der Spriihflasche die beiden Folien mit ungefahr
gleich viel Wasser (einmal driicken).

- Legt die eine Folie in den Karton und schliel$t den Deckel

- Legt die zweite Folie auf die Fensterbank (und beschwert sie,
damit sie nicht wegfliegt)

- Nach 3 Minuten vergleicht ihr, auf welcher Folie noch mehr
Wassertropfen sind. Benutzt dazu Loschpapier. Welches

Loschpapier hat mehr Wasserflecken?



Auftrag 3., Quartiere finden” [S3A3]

Die 24 verschiedenen Fledermausarten in Deutschland kann man
grob in ,,Waldfledermause” und ,Gebaudefledermause” unterteilen,
je nachdem, wo sie im Sommer ihre Wochenstuben zur Aufzucht der

Jungen anlegen.

Die im Naturpark Saar-Hunsriick haufige Zwergfledermaus ist zum
Beispiel eine Gebaudefledermaus. Sie quetscht sich am liebsten
hinter enge Spalten am Dachuberstand oder hinter Fensterladen. Das
Grolde Mausohr hingegen braucht die groBen Dachraume auf Kirchen
oder Rathadusern, da hier ihre Jungen zuerst auf dem Dachboden das
Fliegen lernen, bevor sie nach draul3en dirfen. Die Quartiere an

Gebauden sind meistens dort, wo es im Sommer richtig warm wird.

Waldfledermause, wie das Braune Langohr, beziehen ihre
Wochenstuben in Baumhohlen meistens im Wald. Hohlen in dicken
Baumen bleiben auch in kalten Nachten warm, da das umgebende

Holz isoliert.

Eure Aufgabe:

- Schaut euch das Foto (5) an, auf dem verschiedene
Fledermausverstecke abgebildet sind.

- Geht auf den Schulhof oder schaut aus dem Fenster und
versucht, solche Stellen in der Umgebung zu sehen

- Notiert sie im Forscherprotokoll



Auftrag Forscher+ [S3F+]

Viele Menschen bekommen von Fledermausen als Untermieter an
ihren Hausern gar nichts mit. Die Tiere verlassen ihre Verstecke am
Haus erst in der Dammerung und kommen vor Sonnenaufgang
zurick. Sie sind meistens nicht sehr laut im Quartier und oft an
Stellen, wo der Mensch nicht in der Ndhe ist (z.B. auf dem
Dachboden). Fledermause verraten sich oft nur durch ihre Kotkriimel.
Denn der Kot wird auch tagsiiber abgegeben und ist sehr trocken. Oft
fallt er vom Dachiberstand auf die Fensterbank oder vor die

Haustlre. Dann bemerken Menschen ihre Fledermause.

Eure Aufgabe:

- Schaut euch den Behdlter mit dem Fledermauskot an
- Macht euch in der Pause auf dem Schulhof auf die Suche nach
Fledermausspuren.

- Sucht an geeigneten Quartiermoglichkeiten an Gebauden nach

Kot.



™

Station Echolot

Fledermause haben gegenliber Vogeln den Vorteil, dass sie nachts
sehen konnen. So haben sie bei der nachtlichen Jagd auf Insekten
keine Konkurrenten und sind vor vielen Raubvogeln geschitzt.
Fledermause sehen im Dunkeln mit Mund und Ohren. Sie stoRen
durch den Mund oder die Nase Schreie aus. Prallen diese Schreie auf
Beute wie kleine Motten, dann kommt ein Echo zur Fledermaus

zurlck. Dieses Echo fangt sie mit ihren grofSen Ohren auf.

Da sie sich also mit einem Echo zurecht finden (oder: ausloten), wird

das System Echolot genannt.

Materialien Al: Augenbinde, Schaumstoffball;



Auftrag 1:, Mit den Ohren sehen” [S4A1]

Um mit den Ohren sehen zu kénnen, gehort sehr viel Ubung dazu.
Blinde Menschen kénnen mit dem, was sie hdren, mehr anfangen als

sehende Menschen. Probiert es aus, wie gut ihr mit den Ohren seht!
Eure Aufgabe:

- Ein Schiler wird zur Fledermaus, ein Schiler wird zur Motte

- Die Fledermaus zieht die Augenbinde an und erhalt einen
Schaumstoffball.

- Die Motte stellt sich etwa 10 Schritte vor der blinden
Fledermaus auf

- Nun ruft die Fledermaus einmal ,Hallo” und die Motte
antwortet mit , Hier”

- Die Fledermaus versucht nun die Motte dreimal mit dem Ball
abzuwerfen. Nach jedem Wurf fliegt die Motte woanders hin

- Notiert euch, wie oft die Fledermaus trifft



Auftrag 2: ,,Genauer schauen” [S4A2]

Wenn Fledermause dicht hinter ihrer Beute sind, schreien sie
plétzlich viel haufiger, um ein genaueres Echobild zu erhalten. Diese

Rufe heil’en ,,Fangrufe”.
Eure Aufgabe:

- Ein Schiler wird zur Fledermaus, ein Schiler wird zur Motte

- Die Fledermaus zieht die Augenbinde an und erhalt einen
Schaumstoffball.

- Die Motte stellt sich etwa 10 Schritte vor der blinden
Fledermaus auf

- Nun darf die Fledermaus dreimal hier rufen bevor sie wirft und
die Motte muss jedes Mal antworten ohne sich zu bewegen.

- Wiederholt diesen Versuch dreimal und vergleicht, wie oft die
Fledermaus jetzt die Motte getroffen hat. Vergleicht die

Ergebnisse mit denen aus Auftrag 1.



Auftrag 3:,Im Gewirr verschwinden” [S4A3]

Manche Motten konnen den Ultraschall der Fledermause spiren. Sie
haben auf den Flhlern feine Harchen. Diese Harchen fangen zu
wackeln an, wenn Ultraschall auf sie fallt. Dann lassen sich die
Motten fallen und die Fledermaus fliegt vorbei. Ein anderer Trick der
Beutetiere ist es, sich zu verstecken. Sie fliegen nicht ins Freie
sondern bleiben zwischen den Zweigen und Blattern. Insekten hier zu

finden, ist viel schwieriger.
Eure Aufgabe:

- lhr braucht mindestens vier Mitspieler, eine Fledermaus, eine
Motte und mindestens zwei Blatter.

- Der Versuch lauft, wie im ersten Auftrag.

- Ein Schiler wird zur Fledermaus, ein Schiiler wird zur Motte,
zwei werden Blatter.

- Die Fledermaus zieht die Augenbinde an und erhalt einen Ball.

- Die Motte und die Blatter stellen sich etwa 10 Schritte vor der
blinden Fledermaus auf.

- Nun ruft die Fledermaus einmal ,Hallo” und die Motte
antwortet mit ,Hier”, die Blatter rufen ,Blatt”. Wichtig ist, dass
ihr moglichst gleichzeitig ruft, um die Fledermaus zu verwirren.

- Die Fledermaus versucht die Motte abzuwerfen.

- Fuhrt den Auftrag dreimal durch und notiert euch, wie oft die

Fledermaus die Motte fangt.



Al

Fledermause sehen mit den Ohren, in dem sie durch den Mund oder

Station Ultraschall

die Nase einen Schrei ausstol’en. Wenn der Schrei auf eine Motte
fallt, dann kommt das Echo von der Motte zur Fledermaus zurtick.
Aber wer hat schon einmal eine Fledermaus gehort? Menschen
konnen Fledermause nicht horen, da die Tiere dazu ganz hohe Tone
verwenden. Der Schall der Fledermause liegt jenseits unserer

|II
.

Horschwelle, er heilRt deshalb ,Ultraschal

Materialien Al: Schaumstoffball; A2: Detektor; A3: MP3-Player; Forscher+: MP3-Player



Auftrag 1: ,Echo als Abpraller” [S5A1]

Fledermause konnen sehr laut rufen. Der GroRRe Abendsegler ist so
laut wie ein Presslufthammer. Sein Ruf reicht 100m weit. Wenn ein
solcher Ruf aber auf eine Motte fallt und als Echo zurlickkommt,
dann ist dieses Echo sehr viel schwacher. Es kommt nicht mehr Gber
100m sondern vielleicht noch Giber 20m zurlick. Bei leiser rufenden

Arten kommt das Echo nur noch wenige Meter weit zurlick.

Darum sind Fledermause etwas , kurzsichtig”. Sie horen ihre Beute
erst auf kurze Entfernung. Wenn sie im Flug sind, missen sie ihre
Richtung sehr schnell andern, um die Beute noch zu erwischen. lhr
Flug sieht deshalb oftmals zackig aus, weil sie enge Haken schlagen
mussen. Man kann sie durch ihr Flugbild gut von Vogeln

unterscheiden.

Eure Aufgabe:

Sucht euch eine freie Wand

- Einer von euch stellt sich an die gegenliberliegende Wand oder
geht 10 Schritte von der Wand weg

- Malt mit Kreide einen Strich ungefahr auf der halben
Entfernung zur Wand auf

- Jetzt werft ihr den Ball an die Wand und schaut, wie weit er

zuruck fliegt, bevor er auf dem Boden aufkommt. Schafft ihr es

so fest zu werfen, dass er wirklich bis zum Kreidestrich fliegt

und nicht nur rollt? Notiert das Ergebnis im Forscherprotokoll.



Auftrag 2: , Fledermausdetektor” [S5A2 — Seite 1]

Menschen kénnen Ultraschall nicht héren. Wir brauchen dafiir den
Detektor, der Fledermausschreie fur uns hoérbar macht. Der Detektor
funktioniert ahnlich wie ein Radio. Er empfangt Schallwellen mit
seinen beiden Mikrofonen am oberen Ende des Gerats. Diese
Schallwellen werden in horbare Schallwellen umgewandelt. Der
Detektor hat zwei Drehkndpfe. Mit dem rechten Knopf schaltet man
das Gerat ein und macht es lauter oder leiser. Mit dem linken Knopf
kann man die Tonhohe verstellen. Das ist wichtig, da verschiedene
Fledermausarten unterschiedlich hohe Téne verwenden. Die

Tonhohe wird in Kilohertz angegeben, abgekirzt kHz.
Eure Aufgabe:

- lhr stellt euch mit dem Detektor am besten auf den Flur an ein
Ende des Gangs.

- lhr schaltet das Gerat ein und stellt den linken Knopf auf 30 kHz
(die Zahl 30 steht dann tber dem griinen Lampchen).

- Einer von euch nimmt einen Schlisselbund und rappelt damit.
Aus dem Detektor kommt ein Klirren.

- Nun findet heraus, wie weit man den Schlissel horen kann,
indem ihr immer 20 Schritte weiter von Detektor weg geht und
mit dem Schlissel rappelt.

- Notiert euch, wie weit ihr gehen konntet und den Schlussel

noch gehort habt.



[S5A2 — Seite 2]

- Nun wiederholt ihr den Versuch aber stellt die hochste
Frequenz (120kHz) am Gerat ein. Kann man hohe Téne

genausoweit horen?



Auftrag 3: , Fledermausrufe” [S5A3]

Manche Fledermausarten kann man an ihren Rufen unterscheiden.
Die GroRe Hufeisennase klingt lustig ,, didelnd”, die Zwergfledermaus
,blubbernd-zwitschernd” und die Wasserfledermaus ,, trocken-

knatternd”.
Eure Aufgabe:

- Versucht diese drei Arten Zwergfledermaus, GroRRe
Hufeisennase und Wasserfledermaus auseinander zu halten

- Schaltet den MP3-Player an

- Druckt auf Start

- HOrt Euch zuerst die Rufe der drei Arten an

- Startet dann die Aufnahme ,,Ohrentest 1“ auf dem MP3-Player

- Die drei Rufe werden in verschiedener Reihenfolge in
Durchgangen automatisch abgespielt.

- Tragt in eurem Forscherprotokoll bei jedem Durchgang ein, in
welcher Reihenfolge die Arten bei jedem Durchgang zu horen

sind.



Forscher +: ,Fledermausschmatzen® [S5F+]

Wenn man nachts Fledermause mit dem Detektor belauscht, dann
hort man immer wieder ein besonderes Gerausch: das Schmatzen
einer Fledermaus. Dieses Schmatzen ist kein echtes Kaugerausch wie
bei uns Menschen, sondern eine Reihe sehr schnell hintereinander
ausgestoRener Schreie, mit der die Fledermaus ihre Beute genauer
erkennen will. Denn es gibt einige Motten, die fur Fledermause
ungenieBbar sind. Die Fledermaus kann sie dadurch erkennen, dass
sie ein sehr genaues Echobild von der Motte anfertigt. So kann sie
auch Muster von Schuppen auf den Fligeln der Motte erkennen. Um
dieses genauere Echobild zu erhalten, muss die Fledermaus haufiger

rufen. Diese Rufe werden ,,Fanglaute” genannt.
Eure Aufgabe:

- Hort euch auf dem MP3-Player die Aufnahme mit den
Fanglauten an. Hier sind zwei Fanglaute einer Zwergfledermaus

zu horen

Wenn ihr euch dieses Gerausch gut eingepragt habt, dann spielt nun
den ,Ohrentest 2“ ab. Hier ist ein langeres Stlick von
Fledermausrufen zu héren mit mehreren Fanglauten. Wie oft konnt

ihr einen Fanglaut horen?



™

Station ,,Das Supergedachtnis”

Fledermause wandern jeden Tag von ihren Quartieren in ihre
Jagdgebiete. Beim GroRRen Mausohr kdnnen 20 Kilometer zwischen

Quartier und Jagdgebiet liegen.

Im Winter wandern Fledermause in Gebiete mit vielen Hohlen oder

sogar bis ans Mittelmeer. Dann kénnen sie Gber 1.000km wandern.

Die Fledermause brauchen ein sehr gutes Gedachtnis, um sich ihre

Wege merken zu kdnnen.

An dieser Station sollt ihr euer Gedachtnis starken.



Materialien 100 Memory-Karten; 10 Landschaftsblatter
Auftrag: ,Raum-Gedachtnis” [S6A1&A2]

- Versucht im Memoryspiel ein passendes Kartenparchen zu
finden.

- Nehmt hochsten 2 Parchen, damit auch die anderen etwas
finden kdénnen

- Nehmt das Parchen und legt es auf die Landschaftskarte auf die
passende Stelle mit demselben Bild. Lest Euch den Text zu

eurem Bild durch.



